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ORGANISATION ET PRECISIONS
Kids-Trip
\—

Nous accueillons les enfants sur place a Crissier des 7h45 du matin et jusqua 18h30.

Nous tenons toujours compte du ressenti du groupe pour offrir aux enfants un maximum de bien-étre et de fun.

Les repas du midi et collations sont prévus. Si vous le souhaitez, vous pouvez glisser un petit en-cas en plus
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N
T CARNAVAL DU MONDE

Durant cette semaine, les enfants vont partir pour un tour du monde joyeux et coloré a travers les arts, les jeux, la musique et la cuisine. Chagque joumée mettra
en lumiere une région du globe, avec ses rythmes, ses traditions et ses symboles. Lobjectif est de faire découwrir la richesse culturelle de notre planéete tout en
encourageant la curiosité, fouverture aux autres et la créativité. Les enfants seront invités a sexprimer par la création d'objets festifs, a cuisiner des spécialités
simples de différents pays eta participer a une parade collective au bord du lac pour cléturer la semaine dansla bonne humeur.

Programme:

e Lundi: création de masques de camaval du monde, jeux daccueil et découverte des continents.

e Mardi: percussions africaines, fabrication de colliers Massai, danse.

*  Mercredi: cuisine dAsie (samoussas), création de lantemes en papier

* Jeudi:Atelier danse collective, apprentissage d'une chorégraphie simple inspirée de plusieurs cultures.

Fabrication de maracas avec des objets recydés pour accompagner lamusique.

Vendredi : joumée au bord du lac—jeux deau, pique-nique du monde, mini-parade avec accessaires créés, ambiance festive.




SEMAINE 2 = 14 AU 18 JUILLET

T SUPLR-HEROS & SUPER-NERGINES

Durant cette semaine, chague enfant pourra révéler ses forces, son imagination et sa capacité a coopérer a travers un grand parcours d'initiation aux super-
pouvoirs. Inspirée de univers des super-héros modernes, cette semaine encourage la confiance en soi, fesprit déquipe et la prise d'initiative a travers des défis
physiques, artistiques et ludiques. Les enfants inventeront leur propre personnage, participeront a des missions, des énigmes et des activités sportives qui leur
permettront de gagner leur diplome de héros junior.

Programme:

Lundi : création de masque de super-héros et super-héroine et jeux de présentation.

Mardi : parcours dagilité « camp dentrainement des justiciers et justicieres ».

Mercredi : énigmes et épreuves logiques pour débloquer les pouvoirs.

Jeudi: atelier cuisine radioactive (glaces colorées), mission discréte.

Vendredi : joumée au bord du lac—grand défi « sauvetage aquatique », jeux collectifs, remise des diplémes de super-héros. ﬁ a
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SEMAINE 3 = M AU 25 JUILLET

N— JURASSIC KIDS : AVENTURE AU TEMPS DES DINOSAURE

Plongés dans funivers fascnant de la Préhistoire, les enfants vont incamer des explorateurs, des paléontologues, voire des créatures disparues. A travers des
ateliers de fouille, des créations dempreintes ou de masques, des jeux sensoriels et des récits daventure, ils seront invités a remonter le temps pour mieux
comprendre la vie des dinosaures. Cette semaine méle sciences, imaginaire, nature et coopération. Elle se cléture par une expédition en pleine nature, au bord
du lac, pour une grande chasse aux ceufs de dino et une féte tribale.

Programme:

*  Lundi:Atelier créatif sur les dinosaures, histoire collective racontée autour du « tout premier ceuf de dinosaure ».

e Mardi:fouiles archéologiques dansle sable, découverte de Funivers des dinosaures a travers un grand jeu daccueil « retrouve les traces du T-Rex ».

*  Mercredi: Organisation d'un grand jeu déquipe « Survivre parmiles dinosaures ».

* Jeudi:cuisine de 'age de pierre (galettes et brochettes de fruits), peinture rupestre

* Vendredi : joumée au bord du lac — expédition dexploration, grande chasse aux ceufs de dinosaures, danse tribale autour du feu symbolique, maquillage
préhistorigue, cléture festive. '
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